Visuelle Asthetik vs.
Visual Computing

Marcus Magnor

We are looking for a few good men !

— Vorlesung CG-lI
» Graphikhardware, OpenGL
« Uebungen alle 2 Wochen
— Vorlesung 3D Bildanalyse & Synthese
» Image-based rendering
» Uebungen alle 2 Wochen

— Webbetreuung




Motivation

Visual Computing
e Computergraphik

— Realismus, Echtzeit
 Computer Vision

— Objekterkennung, Rekonstruktion

Visuelle Asthetik

e Wirkung von Bildern
— Emotionale Wahrnehmung
» Was macht ein Bild “schén” ?
* Kunst
— Bewusster Einsatz visueller Asthetik
» Allgemeingtiltige Regeln ?

Uberblick

Einleitung

Kategorien visueller Asthetik
— Korperbilder

— Naturalistische Darstellungen

— Abstraktion

“Neuro-Asthetik”

Visual Computing-Anwendungen




Asthetik-Erforschung

Visuelle Asthetik entspringt

unserer (unbewussten) emotionalen Reaktion
auf optische Reize

 Bildenden Klnste

— Intuition, Genie, Versuch-und-Irrtum
 Psychologie

— Zielgerichtete Experimente
« Kognitive Neurowissenschaft

— Untersuchung neurologischer Anomalien
— Bildgebende Verfahren des Gehirns

Das Auge

e ca. 7.000.000 Farbrezeptoren
— 64% rot, 32% griin, 4% blau (280.000 Rezeptoren)
— Ca. 55.000 Farbtone unterscheidbar
— Mdgliche Bildeindriicke: 55.000280-000 51(1.300.000
* Naturliche Bilder
— Atome im Universum: 107°
— Sekunden seit dem Urknall: 1018

— 10 Panorama-Bilder pro Sekunde, pro Atom: 109 Bilder
» Jedes Bild mit nur 41 Bytes zu codieren !




Bildverarbeitung Ny gra‘.‘;m
im Gehirn AN S
* Retina
e Visueller Kortex

e 30 visuelle Areale

— Gyrus fusiformis
» Erkennungsprozess

* Limbisches System

— Emotionale Reaktion

— Bedeutung des Erkannten
Starke visuelle Veranlagung

Gyrus Sulcus temporalis
fusiformis medius/inferior

Spiegelneuronen

 Empathie-Fahigkeit
— Nur Menschen und einige Primaten

* Durchleben, Durchfihlen allein optisch,
akustisch wahrgenommener Ereignisse

— Passives Betrachten
emotional aquivalent zu aktivem Erleben

— Gesehenes wird im Hirn zu “Virtueller Realitat”
— Videotherapie bei Schlaganfall




Uberblick

Einleitung

Kategorien visueller Asthetik
— Korperbilder

— Naturalistische Darstellungen

— Abstraktion

“Neuro-Asthetik”

Visual Computing-Anwendungen

Korperbilder

o Kdrper, Gesicht
— Auf 90% aller Photos
e Visuelle Schlisselreize

— Funktionale Asthetik

» Balz, Beschutzerinstinkt,
Wiedererkennung

— Vielen hoheren Lebewesen
gemein




Schonheitsideal

« Allgemeine Regeln
— Symmetrie, Waist-to-Hip Ratio, Alter
— Haltung, Gestik, Mimik, ...

+ Modeeinflisse

— Frisur, Figur, Teint, ...
» Kultur, Umwelt, Gesellschaft

+ Subjektive Vorlieben
— Erfahrungen, Einbildung

Einfluss und Bedeutung subjektiv,
geschlechtsspezifisch

Korperhaltung

e Emotionale Kommunikation

— Dominanz, Ergebenheit,
Aggression, Traurigkeit, ...

— Unbewusste Wahrnehmung

* Kunst
— Chiastischer Kontrapost (Antike)
» Dynamik, Lebendigkeit
— Tribhanga-Haltung (Indien)
» Notwendig weibliche Anatomie
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Gesicht

“Gesichtssinn”
Wiedererkennungsmerkmale
— Grosse Variation

Emotionale Kommunikation
— Mimik

Soziale Wahrnehmung

— (Unbewusstes) Schliessen auf
Charaktereigenschaften, Erziehung, Intellekt

* (Physiognomik, Pathognomik)

Gesichts- | GOERY DELAGOTE
NELWEE ' SANOIR Arpraiiags



Gesichts-
merkmale

Ry RIS

Kindchenschema

 Merkmale
— Grol3er Kopf

— GrofRe, dominante,
gewolbte Stirn

— Relativ weit unten
liegende Gesichtsmerkmale

* Augen, Nase, Mund
— Grol3e, runde Augen
— Kleine, kurze Nase
— Runde Wangen
— Kleines Kinn
» Species-tbergreifend
— Beschutzerinstinkt




Das Durchschnittsgesicht

* Durchschnitt vertrauter Gesichter
wird als attraktiv empfunden

— Symmetrie, Tiefpassfilter (Informationsreduktion)
— Beschrankt auf eigenen Kulturkreis
— Manner und Frauen getrennt

Ergebnis

Uni Regensburg




Merkmale attraktiver Gesichter

Frauen
Braune Haut
Schmales Gesicht
Wenig Fettansatz
Volle, gepflegte Lippen
Weiter Augenabstand
Dunkle, schmale Augenbrauen
Viele, lange und dunkle Wimpern
Hohe Wangenknochen
Schmale Nase
Keine Augenringe
Dunne Augenlider

Méanner

Braune Haut

Schmales Gesicht

Wenig Fettansatz

Volle Lippen
Symmetrischer Mund
Dunkle Augenbrauen
Viele und dunkle Wimpern

Obere Gesichtshélfte im Verhaltnis
zur unteren breiter

Hohe Wangenknochen
Markanter Unterkiefer
Markantes Kinn

Keine Geheimratsecken
Diinne Augenlider

Keine Falten zwischen Nase und
Mundwinkel

Photo-Retusche

Braunere Haut

Vollere Lippen
Grol3ere Augen
Dunnere Augenlider
Dunklere Augenhdhlen

Braunere Haut
Deutlicheres Kinn
Dunklere Augenbrauen
Dunklere Augenhoéhlen
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Kosmetik & Co.

2D

— Lidschatten, Wangenrouge, Lippenstift...

3D

— Fitnesstudio, Wonder-Bra,
Schulterpolster, ...

4D
— Hohe Schuhabsatze

* Durchschnittsgesicht
— Symmetrisch, eben

* Frauen

— Korperliche Reifezeichen

— Kindchenschema-Merkmale
« Manner

— Korperliche Reifezeichen

— “Anti-Kindchenschema”

— Gestik, Mimik
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Emotionale Wahrnehmung

* An sich angenehm Vertrautes
unvertraut, fremd, entstellt

— Missbildungen, ...
— Starke emotionale Wirkung

\
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Uberblick

* Einleitung

« Kategorien visueller Asthetik
— Korperbilder
— Naturalistische Darstellungen
— Abstraktion

» “Neuro-Asthetik”
* Visual Computing-Anwendungen

Antike

« Pythagoréer: Zusammenhang zwischen
Schonheitsempfinden und bestimmten
mathematischen Verhaltnissen

— Symmetrien

— Zahlenverhaltnisse musikalischer Intervalle
— Goldener Schnitt
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Goldener Schnitt

e Langenverhaltnis
zweier Teilstrecken
—F =

AT /BT = | AT =

Yo*(1+CB) » 1.62
— Goldenes Rechteck
« AB=F*AD

Der Goldene Schnitt

Kunst
— Antike, Da Vinci, Le Corbusier,

Mathematik & Natur

— Fibonacci-Folge:
Modell biologischen Wachstums

— Verhaltnis aufeinanderfolgender
Fibonacci-Zahlen » F
—F in Biologie
regelmassig anzutreffen
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Photographie

* Bildkomposition
— Goldener Schnitt

— Bedeutung von Linien
und Flachen

» Szenenbeleuchtung
— Schlagschatten

 Tiefenscharfe
— Aufmerksamkeit lenken

Uberblick

* Einleitung

« Kategorien visueller Asthetik
— Korperbilder
— Naturalistische Darstellungen
— Abstraktion

» “Neuro-Asthetik”
* Visual Computing-Anwendungen
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http://www.beautycheck.de
http://de.wikipedia.org/wiki/Sch%C3%B6nheit
http://www.mpe.mpg.de/~amueller
http://abyss.uoregon.edu/~js/astl21/lectures/lec02.html
http://www2.specials.t-online.de/c/48/60/26/4860260.html
http://www.br-online.de/wissen-
bildung/thema/fotografie/komp.xml
http://www.w3.org/People/maxf/
http://www.cs.utah.edu/npr/utah npr.html
http://www.cs.technion.ac.il/~irit/irit images.html
http://www.cs.brown.edu/stc/reseal/interaction/research 13.
html
http://www.cs.ubc.ca/~heidrich/Projects/Hatching/index.htm

http://crca.ucsd.edu/~hcohen
http://www.khg.bamberg.de/comenius/gold/inhgs.htm
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