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Educação

03/1994–12/1997 Curso Técnico em Processamento de Dados, CEFET-ES, Vitória, ES, Brasil.

03/1997–03/2002 Curso de Engenharia de Computação na Universidade Federal do Esṕırito
Santo (UFES), Vitória, ES, Brasil.

03/2002 Diploma de Engenheiro de Computação (Média final 9.25/10.0).

10/2002–10/2003 Curso de Mestrado em Ciências da Computação na Universidade de Saar-
land, Saarbrücken, Germany.

12/2003 Diploma de Mestre em Ciências da Computação (com distinção).
Tema da dissertação de Mestrado: Character Animation from a Motion Cap-
ture Database (em inglês).

01/2004–09/2008 Doutorando no grupo de pesquisa em Computação Gráfica do Instituto Max-
Planck für Informatik em Saarbrücken, Germany. Orientadores: Prof. Dr.
Christian Theobalt e Prof. Dr. Hans-Peter Seidel.
Tema da tese de Doutorado: Animation and Performance Capture using
Digitized Models (em inglês).

09/2008 Defesa da tese de doutorado (previsão).

Experiência Profissional

10/2003-09/2008 Pesquisador Assistente (Research Associate) no grupo de pesquisa em Com-
putação Gráfica do Instituto Max-Planck für Informatik em Saarbrücken,
Germany. Áreas de pesquisa: Animação, Realidade Virtual, Visão Compu-
tacional, 3D Video, Performance Capture e Motion Capture.



08/2007-02/2008 Pesquisador Visitante (Visiting Researcher) no grupo de pesquisa em Inte-

ligência Artificial, Stanford University, USA. Áreas de pesquisa: Animação,
Motion Capture e Performance Capture.
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